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NORMAS COMPLEMENTARES PARA INGRESSO REGULAR NO PPG EM INFORMATICA
APLICADA - MESTRADO, EM 2017.1.

Antes de ler as instrugdes abaixo é necessdria a leitura do Edital publicado na pdgina da Pré-
Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagdo (PRPPG/UFRPE).

1. Processo Seletivo

1.1 - As inscri¢cdes deverdo ser realizadas no periodo de 03 a 31 de outubro de 2016 conforme Edital
publicado na pagina da PRPPG.

1.2 - A documentacdao complementar a ser entregue na Secretaria do Programa devera seguir o
disposto no item 3 destas normas complementares.

1.3 - A documentacdo complementar ndo substitui a documentacdao que deverd ser escaneada e
enviada através do sistema online no ato da inscricdo, sendo indeferidas as inscricdes que nao
seguirem estritamente o disposto no Edital.

1.4 - O ntmero de vagas sera 42 (quarenta e duas) para o curso de mestrado, existindo mais uma
vaga exclusiva para funciondrios da Universidade Federal Rural de Pernambuco, totalizando 43
(quarenta e duas) vagas.

1.5 - Havendo disponibilidade de bolsas e infraestrutural do PPGIA/UFRPE, além das 42 + 1
(quarenta e duas mais Huma) vagas ja estabelecidas, poderdao ser convocados os candidatos
aprovados, mas ndo classificados até que sejam preenchidas todas as bolsas disponiveis, obedecendo
estritamente a ordem de classificacdo definida pela NOTAcy (definida no item 5.1).

2. Pré-requisitos para inscricao

2.1 - Pré-requisito para o mestrado - Minimo de 120 horas/aula de disciplinas ligadas a area de
Ciéncia da Computacdo no curso de graduacdo ou pagas como aluno especial, desde que devidamente
comprovadas.

3. Documentos necessarios

3.1 - A documentacdao comprobatoéria do Curriculo Lattes CNPq (diploma(s), histérico(s) e outros
comprovantes) organizada na mesma ordem das informacées constantes no curriculo, devera ser
entregue em envelope lacrado, identificado com nome completo do candidato e nome do Programa (no
caso PPGIA), na Secretaria do Programa de Pés-Graduacdo em Informética Aplicada, localizada na
Universidade Federal Rural de Pernambuco, Departamento de Estatistica e Informatica (DEINFO),
Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° - CEP 52.171-170 — Dois Irmdos — Recife-PE no periodo de
03/10/2016 a 01/11/2016, no horario das 09h00 as 12h00 e 14h00 as 17h00.

3.2 — O candidato devera preencher o formulario de Indicacdao de Projeto de Pesquisa e
entrega-lo em conjunto com seus documentos comprobatorios, como descrito no item 3.1. O
formuladrio de Indicacdo de Projeto de Pesquisa estd presente no Anexo I destas normas
complementares, no final do documento.
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3.3 — O Candidato devera preencher o formulario de Intencoes de Realizacao do Curso de
Mestrado no PPGIA/UFRPE e entrega-lo em conjunto com os seus documentos
comprobatérios, como descrito no item 3.1. O formulédrio de Intengdes de Realizacdo do
Curso de Mestrado no PPGIA/UFRPE esta presente no Anexo II destas normas
complementares, no final do documento.
3.3.1 — Este formulério sera entregue aos professores responsaveis pelos respectivos
projetos aos quais os candidatos apresentaram interesse no formulério de Indicagdo de
Projeto de Pesquisa. Estes professores irdo pontuar este formuldrio de intengoes
segundo o contexto do respectivo Plano de Pesquisa.
3.3.2 — O valor de pontuacao para o formulario de intengdes sera entre os valores de 0,7
a 1,3 (zero virgula sete a hum virgula trés), sendo este multiplicado a NOTA¢y (definida
no item 5.1) do candidato para a geracdo do ranqueamento do respectivo Projeto de
Pesquisa.
3.3.2 — Os critérios adotados para a determinacdao deste ponderamento sdo apresentados
no item 5.4.

3.4 - A documentacdo comprobatoria podera ser enviada por SEDEX para o endereco supracitado.
Seréd considerada para a selecdo a documentacdo ENVIADA até o dia 01/11/2016 e RECEBIDA por
SEDEX pela UFRPE até o dia 07/11/2016, ndo se responsabilizando a Institui¢do por possiveis atrasos
e/ou extravios por parte dos Correios na entrega da documentacao.

3.5 - Ndo é necessdrio autenticar a documentacdo.
4. Requisitos para a admissao e niimero de vagas

4.1 - A admissio ao CURSO DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA (Mestrado)
se dara mediante processo de selecao dos candidatos regularmente inscritos.

4.2 - A selecao sera realizada por uma comissdo especial de selecdao (CES), designada pelo Colegiado
de Coordenacdo Didatica - CCD do curso.

4.3 - O numero de vagas para a selecdo do mestrado 2017.1 é 42 (quarenta e duas), mais uma vaga
extra exclusiva para funcionarios da UFRPE. O prazo maximo para obtencdo do titulo de mestre é
de 24 meses, podendo excepcionalmente ser prorrogado por mais seis meses, a partir da data da
matricula.
4.3.1 — Cada projeto de pesquisa apresentado tera seu proprio ranqueamento dos candidatos
interessados. Cada projeto de pesquisa é responsavel pela selecdo de um candidato (ndo
funcionario da UFRPE) para o preenchimento de uma vaga.
4.3.2 — A vaga exclusiva para funcionario sera alocada pelo candidato dito ser funcionario da
UFRPE que alcangar melhor ranqueamento em um dado projeto de pesquisa. Em caso de
empate entre os funciondrios da UFRPE, sera utilizado o item 6.3.
4.3.3 — Uma vez o candidato dito ser funcionario da UFRPE, este estara concorrendo
exclusivamente a vaga de funciondrio, ndo concorrendo com os demais candidato ditos ndo
funcionarios, sendo o seu projeto de pesquisa determinado a posteriori.

5. Processo de selecao e ordem de classificacao para o nivel de mestrado
5.1 — O processo seletivo 2017.1 para o PPGIA/UFRPE serd dado por ranqueamento individual
relativo a cada projeto de pesquisa.
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5.1.1 — Se o projeto de pesquisa apresentar uma vaga, o candidato mais bem classificado sera
selecionado para tal vaga. Caso o mesmo candidato seja selecionado em mais de um projeto de
pesquisa, este candidato serd selecionado para o projeto de pesquisa de maior prioridade
segundo a propria escolha do candidato, apresentada no formulario de Indicacdo de Projeto
de Pesquisa.

5.2 — A nota do candidato para cada respectivo projeto de pesquisa de seu interesse serd composta
NOTAcy multiplicada pelo peso do formulério de intencoes (Anexo II)

5.3 -

5.2.1 — Dado que o peso gerado pelo formuldrio de inten¢des podera ter um valor distinto para
cada projeto de pesquisa de interesse do candidato, a nota final do mesmo candidato podera
variar entre os projetos de pesquisas selecionados

5.2.2 — Embora o formulério de intengOes seja unico para cada candidato, o candidato podera
selecionar uma quantidade qualquer de projeto de pesquisas que tenha interesse, apresentando
uma lista de projetos de forma prioritaria, onde o primeiro projeto apresentado na lista sera
considerado o projeto de maior interesse e o ultimo de menor interesse do candidato
(Formulario Indicagdo de Projeto de Pesquisa — Anexo I).

Analise do Curriculum Vitae - CV (obrigatoriamente no modelo Lattes do CNPq) e

Historico Escolar; CARATER ELIMINATORIO.

5.3.1-

NOIA

i. - Aavaliacdo do Histdrico escolar e Curriculo Vitae no formato Lattes (acompanhado
obrigatoriamente com documentos comprobatdrios), com escala 0 < NOTA ., <10

Cv™
(NOTA ., é a nota do Historico Escolar e Curriculum Vitae).

cv
ii. Sdo critérios pra a avaliacdo do Histérico Escolar e Curriculum Vitae:

Critério Peso
Historico Escolar (NH) 5,0
Producao Cientifica (NP C) 3,0
Experiéncia em Docéncia (NED) 1,0
Experiéncia em Pesquisa e Desenvolvimento (NPD) 0,7
Experiencia Profissional ndo Docéncia (NEP) 0,3

Formula para o Calculo da NOTA cv

i. Anota (NOTA CV)de cada candidato sera expressa como:

v (5,0 NH +3,0N_. +1,0 NED +0,7N D +0,3 NEP)/lo

PC P
ii. A avaliacdo do Curriculum Vitae e Historico Escolar serdo realizadas seguindo as
seguintes formulas e tabelas:

a) Historico Escolar (N H):

A nota (N H) atribuida ao Histérico Escolar do candidato sera como se segue:

N, = (7.0*MGG*(IGC/3)+2,0*NPPG + 1,0*NPOS)/10
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onde,
* MGG é a média geral do Historico Escolar da Graduagao

¢ IGC é o indice geral de cursos da Instituicdo de Ensino Superior (IES)
onde foi realizada a graduacao (indice entre 1 e 5, fornecido pelo
Ministério da Educacao e Cultura / MEC — http://emec.mec.gov.br/.
Caso a IES ndo esteja classificada no IGC no MEC, sera assumido o
valor de IGC igual a 1 (hum)).

* NPPG é uma nota binaria atribuida a instituicdo caso o
departamento/curso do candidato tenha algum programa de pos-
graduacgdo, onde: NPPG = 1 se a instituicdo/Departamento/Curso do
candidato tenha pelo menos um Programa de Pés-Graduacgao referente
ao curso de graduacdo realizado, NPPG = 0 caso contrario.

* NPOS é uma nota calculada como se segue:

Critério NPOS

O candidato ja ter concluido alguma pds-graduacao Strictu Sensus | 10,0

com Conceito Capes 5, 6, ou 7 (avaliacdo corrente).
O candidato ja ter concluido alguma pés-graduacdo Strictu Sensus | 9,5
com Conceito Capes 4 (avaliacdo corrente).
O candidato ja ter concluido alguma poés-graduacao Strictu Sensus | 9,0
com Conceito Capes 3 (avaliacdo corrente).
O candidato nunca ter concluido alguma p6s-graduacao Strictu 8,0
Sensus.

* Anota (N H) do Historico Escolar podera ser incrementada como se

segue:
* Prémios, como por exemplo a Ldurea e méritos académicos,

serdo avaliados pela comissdo e podem adicionar 0,5 (meio)
ponto a NH (limitado a trés Prémios);

* Ter concluido pés-graduagdo Lato Sensu pode adicionar 0,5
(meio) ponto a N H (limitado a duas pds-graduacgées Lato

Sensu);

* Se o candidato for egresso de um curso de Bacharelado em
Ciéncias da Computagdo, Bacharelado em Sistemas de
Informagdo e/ou Bacharelado em Engenharia da Computagdo

pode ser adicionado 1,0 (hum) ponto a NH

¢ Se o candidato for egresso de um curso de Bacharelado em
Fisica, Bacharelado em Matemdtica, Bacharelado em
Engenharia Elétrica/Eletrénica, Mecatrénica, Engenharia de
Telecomunicagdes e/ou Licenciatura em Informdtica pode ser

adicionado 0,5 (meio) ponto a NH

* Certificados de proficiéncia em lingua inglesa reconhecidos
internacionalmente, como TOELF, TOEIC, IELTS e CEP,
serdo avaliados pela comissdo e podem adicionar 0,5 (meio)

ponto a N H

* Certificado de curso de inglés Bdsico/Intermedidrio com
duragdo minima 1,5 anos (hum ano e meio) serd avaliado
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pela comissdo e pode adicionar 0,25 (vinte e cinco

centésimos) ponto a N H

* A nota maxima atribuida a N H ¢ 10,0 (DEZ).

b) Produgéo Cientifica (N p C):
A nota da Producao Cientifica (N p C) é calculada como se segue:

NPC = (7,0 Nberisdicos 3,0 N
Onde:

Evemos)

e N_ .. éumanota gerada pelo somatério dos indices dos artigos
Periodicos

publicados e/ou aceitos para publicacdo em periédicos nacionais e
internacionais;

* N € uma nota gerada pelo somatoério dos indices dos artigos
Eventos

publicados e/ou aceitos para publicacdo em eventos cientificos;
* Os Indices do Artigo, tanto para periédicos como para eventos
cientificos, estdo definidos na tabela a seguir:

Extrato no Qualis — CC Indice do Artigo
Al 1,00
A2 0,95
Bl 0,90
B2 0,80
B3 0,70
B4 0,65
B5 0,60
Nao Conceituado 0,50

e As publicacdes em Eventos serdo avaliadas de acordo com o
Documento de Areas em Ciéncia da Computacéo da CAPES,
disponibilizado no endereco eletronico:
http://www.capes.gov.br/images/stories/download/avaliacao/Comunic
ado 004 2012 Ciencia da Computacao.pdf

* As publicagées em Periddicos serdo avaliadas de acordo com o
WebQualis da CAPES, disponibilizado no endereco eletrdnico:
http://qualis.capes.gov.br/webqualis (aba consultar)

* A nota maxima atribuida a N PC ¢ 10,0 (DEZ).

c) Experiéncia em Docéncia (N ED):

A nota (N ED) de Experiéncia em Docéncia é calculada pelo somatério por linha dos valores na tabela

a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).
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Atividade Pontuacao
>=3A 2A 15A 1A 0,5A
Professor de Terceiro Grau na area ou 10,00 9,00 8,00 7,00 5,00
area afim.
Monitoria 4,00 3,00 2,00 1,00 0,50
Assistente de Laboratério 4,00 3,00 2,00 1,00 0,50
Professor de Segundo Grau e/ou 2,00 1,50 1,00 0,50 0,25
Professor de Curso Técnico
A = Anos de Experiéncia
d) Experiencia em Pesquisa e Desenvolvimento (N p D):

A nota (N p D) de Experiéncia em Pesquisa e Desenvolvimento é calculada pelo somatério dos valores

por linha na tabela a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).

Atividade Pontuacao

>=3A 2A 1,5A 1A 0,5A
Iniciacdo Cientifica 9,00 8,00 7,00 6,00 4,00
Bolsa de Pesquisa e/ou Desenvolvimento | 10,00 9,00 8,00 7,00 6,00
Eventos Cientificos Pontuacdo:

Participacdo em Eventos Cientificos na
area de Ciéncia da Computacao com
apresentacao de trabalhos

1 (hum) ponto para cada participacdao em congresso (sem limitagGes em

participagoes)

Participacdo em Eventos Cientificos na
area de Ciéncia da Computacdo sem
apresentacdo de trabalhos

0,5 (meio) ponto para cada participacdo em congresso, limitado a cinco

participagoes.

Participacdo em Eventos Cientificos fora
da area de Ciéncia da Computacdo

0,1 (um décimo) ponto para cada participacdo em congresso, limitado a cinco

participacoes.

A = Anos de Experiéncia

e) Experiencia Profissional nao Docéncia (NE

p"

A nota (N EP) de Experiéncia Profissional ndo Docéncia é calculada pelo somatério dos valores por

linha na tabela a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).

Atividade Pontuacao

>=3A 2A 1,5A 1A 0,5A
Profissional de nivel superior com vinculo empregaticio na area 10,00 8,00 6,00 4,00 2,00
do programa ou em areas afins com responsabilidades de
coordenacao, chefia ou trabalho muito especializado.
Profissional de nivel superior com vinculo empregaticio na area 8,00 6,00 4,00 2,00 1,00
do programa ou em areas afins
Profissional de nivel médio com vinculo empregaticio na area do 6,00 4,00 2,00 1,00 0,50
programa ou areas afins
Atividades de Nivel Superior sem Vinculo Empregaticio 7,00 6,00 5,00 4,00 2,00
Estagio Extracurricular (minimo de 120 horas) 5,00 4,00 3,00 2,00 1,00
Profissional em area distinta ao do programa ou de areas ndo afins | 3,00 2,00 1,00 0,50 0,00
Cursos Extracurriculares Pontuacao Pontuacao Maxima

por curso
Cursos de Curta Duracdo (minimo 12 horas) 0,3 3
Cursos de Longa Duracdo (minimo de 40 horas) 0,5 5

A = Anos de Experiéncia
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5.4 — A analise do Formulario de IntencGes de Realizacdo do Curso de Mestrado no PPGIA/UFRPE
serd realizada por cada professor responsavel pelos respectivos projetos de pesquisa selecionados por
cada candidato.

Os critérios de analise sdo:

a) Capacidade e experiéncia prévia do candidato relativa ao projeto de pesquisada
b) Motivacdo apresentada pelo candidato
¢) Dedicacao ao curso de mestrado
d) Afinidade ao tema do projeto de pesquisada

Cada um destes item sera pontuado de 0.0 a 10.0 (zero a dez) e o peso do Formulario de Intengoes de
Realizacao do Curso de Mestrado é calculado como:

Pesoprjee = 0,6 * Média/10 + 0,7

onde Média é a média aritmética simples entre das notas dos itens de a) até d). Desta forma, Pesoprjeto
podera variar de 0,7 até 1,3 (zero virgula sete até um virgula trés)

6. Resultado Final

6.1 - O resultado do Processo Seletivos para o mestrado serdo expressos p\r\a cada projeto de pesquisa
separadamente pela nota NOTArar, dada pela formula ja mostrada,

NOTAFINAL = NOTACV * PeSOpmjem

sendo o maximo valor alcangavel para esta nota final igual a 10.0 (dez).

6.2 - Os candidatos sdo classificados em ordem decrescente de notas finais, onde cada projeto de
pesquisa apresentado terd seu respectivo ranqueamento das notas dos candidatos que tenha
apresentado interesse no projeto. Nota Final minima necessaria para a aprovacao em qualquer
projeto de pesquisa é 5,0 (cinco).

6.3 - Eventuais empates serdo resolvidos, sucessivamente, pela maior nota NOTA C Historico Escolar

V’

(Nu), nota Producdo Cientifica (Npc), nota Experiéncia em Docéncia (NED), nota Experiéncia em

Pesquisa e Desenvolvimento (NPD) e nota Experiencia Profissional ndo Docéncia (NEP)

6.4 - No Anexo III, Relacdo de Projetos de Pesquisa para o Curso de Mestrado em Informaética
Aplicada, sdo apresentados os projetos de pesquisa a serem desenvolvidos como atividades de
pesquisa pelos alunos selecionados neste processo de selecao
6.4.1 — Os candidatos serdo alocados nos respectivos projetos de pesquisas segundo
ranqueamento descrescente da sua respectiva NOTAga.
6.4.2 — Cada uma das vagas oferecidas neste processo seletivo esta vinculada a um
projeto de pesquisa informado no Anexo II

6.4 - As vagas disponiveis serdo preenchidas pelos candidatos classificados na lista ordenada pelo
desempenho decrescente da Nota Final, enquanto os demais aprovados serdao convocados caso haja
desisténcia dos candidatos classificados obedecendo estritamente a ordem decrescente das notas finais
por projeto de pesquisa.

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° — CEP 52.171-900 — Dois Irmé&os — Recife-PE.
Fone: (81) 3320-6490 - E-mail: coordenacao@ppgia.ufrpe.br



%
@ UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
5 PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

&7 @ pROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA

6.5 - Os resultados finais serdo publicados nos Quadros de Aviso da Secretaria do Programa e no site
www.ppgia.ufrpe.br.

6.6 - Fica assegurado ao candidato o direito de recorrer do resultado final para o CCD do respectivo
Programa, no prazo de até 03 (trés) dias de sua divulgacdo, conforme definido no cronograma de
selecao.

7. Cronograma da Selecao

7.1 - A selecdo para o mestrado constara de

Etapas do processo seletivo do mestrado Datas

Inscricdes 01 a 31 de Outubro de 2016
Ultimo dia para entrega de documentacdo complementar 01/Nov/2016 até as 17h.
Confirmacdo de pagamento da taxa de inscricao (PRPPG) 11/Nov/2016

Ultimo dia para recebimento pelo protocolo da UFRPE da documentacdo | 07/Nov/2015 até as 17h.
complementar enviada via Sedex (postada até 04/11/2014).

Deferimento das Inscri¢oes 18/Nov/2015
Avaliacoes dos documentos apresentados 23/Nov a 15 Dez/2016
Publicacdo dos Resultados de Avaliacdo 16/Dez/2016

Prazo Recursal da Etapa 1 19 a 21/Dez/2016
Resultado do(s) Recurso(s) 13/Jan/2017
Resultado Final Definitivo 15/Jan/2017
Matricula 08 a 10/Mar/2017
Inicio das aluas 13/Mar/2016

7.2 - Os resultados das etapas divulgadas no quadro acima serdo publicados no enderego
www.ppgia.ufrpe.br e/ou no quadro de avisos da Secretaria do Programa.

8. Disposicoes Gerais
8.1 - Os candidatos nao classificados deverdao retirar os seus documentos na Secretaria do

Programa, entre 30 (trinta) e 60 (sessenta) dias da divulgacao do Resultado Final Definitivo, sob
pena de sua reciclagem.

8.2 - A realizacdo da inscricao implica em irrestrita submissdao do candidato ao edital e as normas
complementares.

8.3 - A Comissao Especial de Selecdo decidira os casos omissos.
Recife, 19 de setembro de 2016.

Prof. Dr. Tiago A. E. Ferreira
Coordenador do PPG IA
Informética Aplicada
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Anexo I
Formulario de Indicacdo de Projeto de Pesquisa

Este formuldrio deverd ser totalmente preenchido e entregue em conjunto com as documentacgées
comprobatorias do candidato ao processo seletivo do Programa de Pés-Graduagdo em Informadtica Aplicada.

Nome do Candidato:
Sou Funcionario da UFRPE: ( )SIM ( )NAO
Formacdo Académica do Candidato:

Curso:
Ano/Semestre de Conclusao:
Instituicdo:
A instituicdo/departamento onde o candidato realizou seu curso de graduacdo possui algum
programa de pos-graduacdo Strictu Sensus referente a linha académica do curso de graduacgao
concluido (ou a concluir) pelo candidato?

() SIM. Qual o nome e o endereco eletronico do site do programa:

( )NAO.

Pesquisa a ser desenvolvida:

O candidato entrou em contato com algum professor/orientador do Programa de Pés-
Graduacdo em Informatica Aplicada?

( ) SIM. Quem?
( )NAO.

Dada a lista de Projetos/Planos de Trabalho apresentada no ANEXO II, escreva em ordem de
prioridade (da maior para a menor) os titulos de projetos que vocé gostaria de participar e
realizar suas pesquisas e dissertacao do curso de mestrado: (Caso necessario, anexar lista de
projetos )

10

2°,

3°.

4°

Alguma lista foi anexada? ( ) Sim ( ) Nao
Declaro que as informacées preenchidas neste formulario refletem a expressao da
verdade.

Data: /__/ __ ,local:

Assinatura do Candidato:

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° — CEP 52.171-900 — Dois Irmé&os — Recife-PE.
Fone: (81) 3320-6490 - E-mail: coordenacao@ppgia.ufrpe.br



%
@ UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
5 PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

&7 @ pROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA

Anexo II
Formulario de Intengdes de Realizacao do Curso de Mestrado no PPGIA/UFRPE

Este formuldrio deverd ser totalmente preenchido e entregue em conjunto com as documentacées
comprobatorias do candidato ao processo seletivo do Programa de Pés-Graduacdo em Informdtica Aplicada.

Caso haja necessidade, o0 candidato podera anexar as respostas das questoes abaixo em folhas
adicionais.

Responda:

1) Qual a area da ciéncia da computacao que mais lhe motiva e atrai?

2) Qual é sua experiéncia com pesquisa cientifica?

3) Vocé ja apresentou algum trabalho em eventos nacionais e internacionais? E publicacdes, ja realizou
alguma? Qual?

4) Descreva de forma sucinta suas caracteristicas, experiéncias, motivacoes, pontos fortes e fracos, e
qualquer outra informacdo que vocé julgar importante, que lhe levou a definir a ordem de prioridade dos
projetos de pesquisa que vocé desejaria participar.

5) Qual a sua experiencia com desenvolvimento e implementacdo de software? E na sua linguagem de
programacao favorita, como vocé definiria seu grau de conhecimento e experiéncia?

6) Uma vez que vocé seja selecionado para o curso de mestrado do PPGIA/UFRPE, qual a dedicacao que
vocé pretende realizar ao mestrado? Dedicacao Exclusiva? Dedicacdao Parcial? Se parcial, responder em
dedicacao de horas por semana.

7) Caso vocé seja selecionado para o curso de mestrado do PPGIA/UFRPE, vocé s6 tera condicoes de
realizar seu curso de mestrado com bolsa de estudos? Ou também podera realizar sem bolsa de estudo? E
se for sem bolsa de estudo, vocé podera se dedicar exclusivamente ao mestrado, ou tera que tera que
desempenhar alguma atividade remunerada concorrente em tempo com o mestrado?

8) Vocé gostaria de relatar mais alguma informacao que julgue importante para a definicdo de suas
Intengoes de Realiza¢do do Curso de Mestrado no PPGIA/UFRPE?

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° — CEP 52.171-900 — Dois Irmé&os — Recife-PE.
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Anexo III
Relacdo de Projetos de Pesquisa para o Curso de Mestrado em
Informatica Aplicada

Projeto 1 - Prof. Adenilton José da Silva
Titulo: Recomendacdao de algoritmos evolucionarios para problemas de otimizacio com base em

caracteristicas da superficie de fitness

Resumo: O principal objetivo deste trabalho é analisar se existe a possibilidade de prever que meta-heuristica
possui maior viabilidade para a solucao de um problema de otimizacdo. A primeira tentativa para abordar este
problema seré a utilizagdo de técnicas do meta-aprendizado. A principal dificuldade desta abordagem é que no
meta-aprendizado s3o utilizadas caracteristicas extraidas de uma base de dados para estimar qual o melhor
algoritmo para a resolucdo de um problema e na otimizagdo de fungdes ndo existem bases de dados previamente
disponiveis. Desta forma sera necessario extrair informacdes diretamente da funcdo a ser otimizada utilizando a
analise da superficie de fitness. Para atingir o objetivo deste trabalho foram determinados os seguintes objetivos
especificos: 1. Determinar um conjunto de métodos de fitness landscape analysis adequado aos problemas de
otimizacdo continuos; 2. Determinar um conjunto de meta-heuristicas que tenha o desempenho correlacionado
aos métodos de fitness landscape analysis; 3. Realizar uma andlise experimental utilizando meta-aprendizado
para determinar a melhor meta-heuristica para um determinado problema.

Projeto 2- Prof. Cicero Garrozi

Coorientacdo do Prof. Rodrigo Gabriel Ferreira Soares
Titulo: Algoritmo inteligente para coaching educacional

Resumo: Com a evolugdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo e a ampliacdo da oferta de cursos a
distancia, a disponibilidade de materiais didaticos torna-se cada vez maior, sejam livros digitais, féruns, banco de
questdes resolvidas, questdes de vestibular, videos, dentre outros. Alguns deles sdo predominantemente
utilizados em conjunto com outros atores, enquanto que outros sao predominantemente individualizados. Nos
métodos de estudo predominante individualizados, consideram-se principios importantes tais como o da
iniciativa, autonomia e a concepc¢ao do ensino-aprendizagem como processo ativo. Portanto, é comum ocorrer a
distribuicédo das atividades em pequenas etapas, nas quais o nivel de aprendizagem é diferente. As etapas podem
ainda conter atividades destinadas a autocorrecdo, revisdo ou pode ocorrer até mesmo o reinicio de determinada
etapa. Dentre as técnicas de ensino individualizado, temos o estudo dirigido que conta com a orientacao do
professor e a autonomia para o aluno se autoavaliar; o estudo supervisionado, que conta com tarefas previstas,
acompanhadas e avaliadas pelo professor, em um processo de didlogo constante; a tarefa dirigida, com atividades
indicadas pelo professor para a recuperagdo da aprendizagem e com avaliacdo pelo professor; e o estudo livre,
onde o professor oferece varias alternativas e os alunos sdo livres para escolher o objeto de estudo e as tarefas, de
acordo com as suas motivacOes, além de decidir, por conta propria ou através de avaliagOes periddicas, pela
continuidade ou reinicio das atividades. O objetivo deste projeto é criar um algoritmo utilizando métodos de
inteligéncia computacional para que, dado uma base de conhecimento com o registro das atividades realizadas
por diversos estudantes através de técnicas de ensino individualizado, seja capaz de realizar a recomendacdo de
questdes de estudo direcionadas de acordo com os objetivos a serem atingidos por um determinado estudante.

Projeto 3- Prof. Cicero Garrozi

Coorientacdo do Prof. Rodrigo Gabriel Ferreira Soares
Titulo: Algoritmo Inteligente para a otimizacao dos planos diario e semanal em um sistema de

recomendacao alimentar

Resumo: A reeducacdo alimentar fundamenta-se na melhora do comportamento alimentar para a perda de peso e
a percepcdo dos pacientes, melhorando a sua qualidade de vida. O excesso de peso e a obesidade podem causar
complicacdes fisiologicas e funcionais, além de aumentar os fatores de risco para doencas cardiovasculares,
diabetes, alguns tipos de cancer e problemas de cunho psicolégico e social. O tratamento da obesidade,
hipertensdo arterial e dislipidemia (colesterol, triglicerideos) é comumente realizado através de tratamento
medicamentoso/farmacoterapia, tratamento nutricional e realizacdo de exercicios fisicos. Além destes, ha a
intervencdo cirdrgica, que é indicada para casos de obesidade morbida, e abordagens de tratamento
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comportamental e cognitivo-comportamental. As dietas drasticamente alteradas nas propor¢des de nutrientes
podem ser perigosas e ineficazes para a manutenc¢do do peso e controle de hipertensdo arterial e dislipidemia em
médio e longo prazo. As recomendagdes profissionais geralmente envolvem o fracionamento das refei¢des, a
alteracdo da quantidade de calorias, acticares e gorduras, e o aumento da qualidade dos alimentos consumidos.
De fato, os pacientes que passaram por intervencdo cirurgica para reducdo do estdmago devem ingerir um
volume reduzido de alimentos e liquidos em cada refeicdo devido a sua restricdo fisiolégica e, portanto, devem
aumentar a frequéncia didria de ingestdo de alimentos. Por outro lado, as mudangas necessarias ao
comportamento alimentar do paciente atingem altos indices de ndo adesdo pela complexidade deste componente
do estilo de vida. Dentre os principais motivos, podemos citar as dificuldades de realizagdo do plano alimentar
nos finais de semana e em festas, a falta de compreensdo das orientagdes nutricionais, a mudanga drastica dos
habitos alimentares, os resultados lentos e a ansiedade. Observa-se, portanto, que a ndo adesdo ao tratamento
nutricional é frequente, o que demanda a construgdo de estratégias conjuntas com o paciente, a fim de que sejam
alcancados melhores resultados na reeducacdo alimentar. Neste sentido, surgiram programas de apoio ao
emagrecimento com o propoésito de estimular a permanéncia do paciente em um programa de reeducagdo
alimentar. O objetivo deste projeto é desenvolver um algoritmo inteligente para sugerir o plano alimentar diario e
semanal, recomendando a ingestdo de alimentos periodicamente através de um dispositivo mével, considerando
o perfil alimentar definido pelo nutricionista e as informacoes dos alimentos consumidos anteriormente pelo
paciente.

Projeto 4 — Profa. Frica Sousa.
Titulo: Planejamento de Capacidade de Nuvens Privadas

Resumo: O modelo de TT tradicional esta baseado no investimento em capital (capital expenses - capex) onde as
empresas precisam investir na infraestrutura de T1I antes de utiliza-la. A computacdo em nuvem permite que as
empresas eliminem o investimento inicial em infraestrutura de TI, possibilitando uma maior competitividade
entre elas pois permite que essas transformem os investimentos em capital (capital expenses - capex) em
investimentos operacionais (operating expenses — opex). A computacdo em nuvem surge COmMO uma nova
alternativa, pois aloca dinamicamente recursos computacionais conforme as solicitacdes dos usuarios,
eliminando os riscos de superprovisionamento e de subprovisionamento. Assim, a computagdao em nuvem
possibilita uma utilizacdo mais eficiente dos recursos computacionais e dos investimentos financeiros. O trafego
de muitos aplicativos tém padrdes de utilizagdo que variam de acordo com a hora do dia, o dia da semana e a
época do ano. O trafego de algumas aplicagdes apresentam outros padrdes de sazonalidade, tais como, as
aplicacdes de varejo que sdao submetidas a altos volumes de transacoes antes de datas comemorativas como o
Natal e as aplicacdes financeiras que sdao submetidas a picos de utilizagdo quando ha necessidade de preparacdao
dos resultados financeiros trimestrais e anuais. As empresas que adotam os sistemas computacionais tradicionais
precisam adquirir recursos suficientes para atenderem a esses picos de utilizacdo, assim como, uma capacidade
extra de recursos computacionais para mitigar a ocorréncia de defeitos durante os periodos de pico de utilizagdo.
Entretanto, quando a carga de trabalho submetida é menor que a projetada, os recursos excedentes sdo
desperdigados. A caracteristica de compartilhamento de recursos e virtualizagdo da computagdo em nuvem
permite que os servicos hospedados na sua infraestrutura atendam aos diferentes niveis de requisi¢des dos
usudrios. O planejamento da infraestrutura de nuvem é uma atividade essencial pois possibilita que o provedor
da nuvem tenha recursos suficientes para aloca-los e liberd-los dinamicamente, quando submetido aos diferentes
niveis de requisicdo dos usudrios. Esse planejamento também permite o dimensionamento da infraestrutura de
nuvem para suportar altos niveis de carga de trabalho com tempos de resposta aceitaveis. A avaliacdo de
desempenho da nuvem permite o atendimento dos diversos niveis de solicitacdes dos usudrios mantendo a
qualidade do servigo oferecido. O emprego de técnicas de modelagem pode representar aspectos de desempenho
dos sistemas configurados na nuvem. O objetivo principal deste projeto é o desenvolvimento de uma estratégia
integrada composta por uma metodologia e modelos de representacdo baseados em redes de Petri estocasticas
para o planejamento de infraestruturas de nuvens privadas. Esse formalismo matematico possibilitara o
dimensionamento do nimero de méquinas virtuais que podem ser alocadas em determinada infraestrutura de
nuvem privada para o atendimento de um servico, considerando diferentes niveis de carga de trabalho.

Projeto 5 — Profa. Frica Sousa.
Titulo: Avaliacao de Dependabilidade de Nuvens Privadas

Resumo: O conceito de computagdo em nuvem estd mudando a forma como a infraestrutura de TT estd sendo
implantada nas empresas, na educacdo, na pesquisa e no governo [Furht 2010]. A tendéncia pela busca do termo
cloud computing aumentou drasticamente apds outubro de 2007, quando a Google e a IBM anunciaram suas
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pesquisas sobre computacdo em nuvem. Esse nivel de interesse pelo termo cloud computing esta relacionado a
flexibilidade no fornecimento de hardware, software, aplicativos e servigos aos usudrios. O modelo de TI
tradicional estd baseado no investimento em capital (capital expenses - capex) onde as empresas precisam
investir na infraestrutura de TI antes de utiliza-la. A computagdo em nuvem permite que as empresas eliminem o
investimento inicial em infraestrutura de TI, possibilitando uma maior competitividade entre elas pois permite
que essas transformem os investimentos em capital (capital expenses - capex) em investimentos operacionais
(operating expenses — opex). A computagdo em nuvem surge como uma nova alternativa, pois aloca
dinamicamente recursos computacionais conforme as solicitagdes dos usuérios, eliminando os riscos de
superprovisionamento e de subprovisionamento. Assim, a computagdo em nuvem possibilita uma utilizagdo mais
eficiente dos recursos computacionais e dos investimentos financeiros. O planejamento da infraestrutura de
nuvem é uma atividade essencial pois possibilita a garantia dos niveis de disponibilidade requeridos pelos
diferentes servicos hospedados na nuvem. A ocorréncia de defeitos nesses servicos pode ocasionar a degradagao
dos tempos de resposta deles e a interrup¢do do atendimento de uma requisicdo devido a indisponibilidade do
recurso requerido. A interrupcao desses servigos pode ser ocasionada pela ocorréncia de eventos de falha no
hardware, software, sistema energético, sistema de resfriamento e rede da nuvem privada. Quando a ocorréncia
de defeitos é constante, os usuarios ddo uma menor preferéncia a contratacdo dos provedores dos servicos devido
a reducdo da disponibilidade, da confiabilidade e do desempenho desses servigcos. A avaliagdo de
dependabilidade pode minimizar a ocorréncia de eventos de falha na nuvem privada e promover os niveis de
disponibilidade e confiabilidade definidos nos SL.As, evitando o pagamento de multas contratuais. O emprego
de técnicas de modelagem pode representar aspectos de desempenho dos sistemas configurados na nuvem
privada. O objetivo principal deste projeto é o desenvolvimento de uma estratégia integrada composta por uma
metodologia e modelos para a avaliacdo de dependabilidade de infraestruturas de nuvens privadas. Esses
modelos representardo o impacto da atribuicdo de mecanismos de redundancia aos componentes da nuvem
privada e o efeito de politicas de manutencdo na infraestrutura da nuvem privada.

Projeto 6 - Prof. Felipe Cordeiro.
Titulo: Otimizacao Multi-Objetivo de Parametros de Deep Learning para Classificacao de Melanoma em

Imagens Dermatoscopicas

Resumo: O melanoma é um tumor maligno originario nas células produtoras de pigmentos naturais da pele e é
um dos mais perigosos tipos de cancer de pele. A identificagdo em seus estagios iniciais é de grande importancia
para o sucesso do tratamento, porém é uma tarefa dificil até entre especialistas. Por essa razdo, é de grande
importancia o uso de ferramentas computacionais para o auxilio na andlise das lesdes, de forma que os resultados
se tornem mais precisos e confidveis, se tornando menos dependente da experiéncia do profissional. Deep
Learning é uma das técnicas de aprendizado de maquina que tem tido bastante sucesso nos ultimos anos para o
reconhecimento de padrdes em imagens. Porém, essa abordagem foi pouco explorada para classificagdo de
melanomas e pouco tem sido feito em aspectos de otimizacdo. O trabalho proposto tem como objetivo utilizar
algoritmos de otimizagdo multi-objetivo para melhorar a classificacdo do melanomas utilizando Deep Learning,
melhorando aspectos como taxa de classificagdo e tempo de simulagcdo. Novas abordagens de classificagdo
também serdo analisadas para o problema e serdo comparados com trabalhos da literatura.

Projeto 7 - Prof. Felipe Cordeiro.
Titulo: Segmentacdo de Lesdoes em Imagens de Mamografia Digital utilizando Deteccao de Pontos de

Interesse

Resumo: De acordo com a Organizacdo Mundial de Satide, o cancer de mama é a forma mais comum de cancer
entre as mulheres no mundo todo, sendo um dos tipos de cancer mais fatal. Estudos mostram que o diagnostico
precoce pode contribuir para a reducdo da taxa de mortalidade e aumentar as opgGes de tratamento. Apesar da
existéncia de varias técnicas de obtencdo de imagens no auxilio ao diagnéstico de cancer de mama, a
mamografia digital é ainda a tecnologia mais eficaz e utilizada para esse fim. Consequentemente, a segmentacao
de imagens de mamografia é uma tarefa fundamental para auxiliar o diagnéstico, levando em consideragdo a
forma da lesdo mamaéria e suas bordas. No entanto, a segmentagdo de imagens de mamografia é uma tarefa
complexa, uma vez que ela é muito dependente dos tipos de tecido mamério e do tipo da lesdao. O uso de
Detectores de Pontos de Interesse, tais como SIFT e SURF tem sido utilizados para identificar caracteristicas
importantes para classificar diversos tipos de imagens. Este trabalho tem como objetivo utilizar esses detectores
como uma nova abordagem de segmentacdo, baseada na informagdo fornecida por essas técnicas. O trabalho sera
comparado com trabalhos da literatura, analisando as vantagens e limitacoes desse novo método.
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Projeto 8 - Prof. Felipe Cordeiro.

Titulo: Segmentacdo de Imagens de Multidées utilizando Algoritmos de Saliéncia

Resumo: O tratamento de imagens com multiddes de pessoas é uma tarefa que ganha importancia em diversas
aplicagdes como sistemas de vigilancia, design de espagos publicos e monitoramento inteligente. A tarefa de
detectar pessoas em imagens de multidoes é bastante complexa devido a complexidade de ambiguidade dos
cendrios, como a presenca de diversos objetos, um plano de fundo variavel, oclusdes visuais e além disso
imagens capturadas a distancia, o que torna a multiddo um conjunto de pequenos pontos. A primeira etapa de
sistemas que detectam pessoas em imagens de multides é a segmentacdo de imagens, de modo que as pessoas
se destaquem em relagdo aos outros objetos. A segmentacdo € um componente critico em sistemas de deteccao
de imagens, pois erros na segmentacdo podem ser propagados nas etapas de extracdo de caracteristicas e de
classificacdo, que sdo etapas posteriores a segmentacdo. Dentre os diversas técnicas para segmentacdo de
imagens, as técnicas de segmentacdo de imagens baseadas em saliéncia se destacam pela simplicidade da
implementacado e por resultados com regides que indicam a possivel localizagdo dos objetos de interesse. Este
projeto possui como objetivo desenvolver um algoritmo baseado em saliéncia para segmentacdo de imagens de
multidées com baixo custo computacional.

Projeto 9 - Prof. Felipe Cordeiro.
Titulo: Otimizacdo Evolutiva aplicada a Reconhecimento de Gestos de Mao

Resumo: Reconhecimento de gestos de mdo é uma importante area de pesquisa em interacdo humano-
computador (IHC). Um sistema de reconhecimento de gestos pode ser usado para uma interacdo homem-
maquina eficiente e natural, além de trazer beneficios para deficientes auditivos, que predominantemente usam
gestos para comunicacdao. Um método THC eficiente deve ser capaz de reconhecer os gestos em tempo real e com
boa acuracia. O reconhecimento de gestos de mdo pode ser realizado de modo que um classificador é treinado
para cada classe de gestos, que sdo representados por um conjunto de caracteristicas que descrevem forma,
textura, entre outras caracteristicas do gesto. Apesar de uma variedade de métodos representacdo de
caracteristicas e de classificadores para reconhecimento de gestos focarem em melhorar a taxa de
reconhecimento de gestos estaticos, poucos deles também levam em conta o custo computacional envolvido. Por
isso este trabalho foca em utilizacdo de algoritmos evolucionarios para otimizar um sistema de reconhecimento
de gestos, tendo como critérios a acuracia, e o tempo computacional.

Projeto 10 - Prof. Fernando Aires.
Titulo: Automacao de Processos de Negécio Baseados em BPM Utilizando Tecnologias Distribuidas

Resumo: No mercado atual, o ganho de competitividade esta relacionado diretamente com a possibilidade de se
proporcionar servicos e produtos de forma &gil, com custos cada vez mais baixos, com maior qualidade e
seguranca para o consumidor. O BPM (Business Process Management) é uma abordagem disciplinada para
identificar, desenhar, executar, documentar, medir, monitorar, controlar, melhorar e também proporcionar a
automacdo de processos de negocio através de ferramentas denominadas BPMS (Business Process Management
System), com objetivo de alcangar os resultados pretendidos e alinhados com as metas estratégicas de uma
organizacdo. Nos tltimos anos também foi possivel observar uma tendéncia de que os processos estdo sendo
estruturados de formas cada vez mais complexas para atender a necessidade do mercado, o que aumenta
significativamente a demanda computacional para automacdo dos mesmos, havendo assim a necessidade da
utilizacdo de tecnologias distribuidas como forma de contornar estes gargalos. O objetivo central deste trabalho é
o estudo e projeto de modelos de computagao distribuida de forma que possam ser aplicados na automagao de
processos de negdcio com o intuito de dar suporte a tarefa de automacao em si. Como resultado, a automagao de
processos de negdcio podera ser facilitada ou até mesmo possibilitada através do uso de tecnologias distribuidas
como os servicos Web (Web Services).

Projeto 11 - Prof. Fernando Aires..
Titulo: Uma Metodologia Para Projeto e Implantacao de Nuvens Computacionais Educacionais

Resumo: Atualmente, é inegdvel o avanco das tecnologias de computacdo e comunicacdo para suporte ao
ensino em seus diversos niveis. Um dos avancos mais importantes da informatica recente é a chamada
Computacdo em Nuvem, na qual recursos computacionais (tanto hardware como software) sdo disponibilizados
virtualmente sob demanda para usudérios, e esses recursos sdo tarifados de forma mais eficiente utilizando a
abordagem pagamento por uso. Considerando este contexto, a Computacdo em Nuvem vem sendo utilizada em
diversas areas, e uma das areas mais promissoras é a Educacdo, na qual surge a nomenclatura Nuvem
Computacional Educacional. Contudo, diversos questoes relevantes aparecem quando da analise do projeto de
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uma nuvem computacional educacional em diferentes contextos de educacdo. Exemplos de questdo incluem que
tipo de nuvem computacional usar, que configuracdes (tanto de software como de hardware) propiciam um
melhor custo beneficio e como pode ocorrer a implantacdo de fato deste sistema considerando aspectos de
planejamento de capacidade. Este projeto estd focado no projeto e implantacdo de nuvens computacionais
educacionais, e o foco serd no desenvolvimento de uma metodologia que possa prover suporte a esse
projeto/implantacdo. Esta metodologia sera composta por uma série de atividades que deverdo ser seguidas para
o sucesso do projeto e implantacdo da nuvem computacional educacional.

Projeto 12 - Prof. Fernando Aires..
Titulo: Avaliacdo de Seguranca de Aplicacoes Méveis Android Usando Analise Estatica

Resumo: Nos dias atuais, é inegavel a proliferacio da chamada computacdo mével, a qual se destaca
principalmente pela larga disseminacdo de smartphones pelo mundo. Dados recentes apontam que o0s
smartphones sdo o bem de consumo mais vendido atualmente, tendo vendas superior a outros equipamentos
como geladeira e televisdo. Acompanhando esta franca expansdo, o desenvolvimento de aplicacGes moveis tem
experimentado um crescimento destacado, onde diversas empresas e desenvolvedores vem projetando e
implementando softwares méveis das mais diversas categorias. Neste contexto, surge a preocupacdo da
seguranga, pois smartphones atualmente armazenam dados sensiveis, que sdo frequentemente expostos a
possiveis ataques, e um nimero consideravel desses ataques sdo provenientes de falhas de seguranga ou cédigos
maliciosos provenientes das aplicacdes instaladas no dispositivo mével. Este projeto de pesquisa objetiva propor
0 uso de andlise estatica para avaliagdo de riscos de seguranca de aplicacées Android. Com esta avaliagdo, o
usuario poderd saber se os aplicativos instalados no smartphone apresentam ou ndo possiveis brechas de
seguranca e optar pelo uso de aplicativos méveis mais seguros.

Projeto 13 - Prof. Gabriel Alves de Albuquerque Jdnior
Titulo: Desenvolvimento de uma plataforma aberta para monitoramento e analise de dados

governamentais

Resumo: Este projeto tem o objetivo principal de formagdo de capital humano na rea de mineragdo e anélise de
dados, utilizando como objeto de estudo as bases de dados abertas governamentais. Com este objetivo, sera
desenvolvida uma plataforma para a anélise e monitoramento destes dados. Esta andlise sera realizada
utilizando-se técnicas estatisticas como identificagdo de outliers, analise de correlacdes e testes de hip6tese.
Outras técnicas como analise de sentimento, mineragdo de dados ou mesmo algoritmos baseados em automatos
celulares poderdo vir a ser aplicadas com o inttiito de se analisar diferentes bases de dados abertas. Com isto,
espera-se que seja possivel identificar padroes de comportamento na populacdo; relagdes entre dados como
investimentos em convénios na area de saide e a ocorréncia de registros policiais em uma determinada regido;
ou mesmo, a previsdo de ocorréncia ou reducdo de doencas com base no investimento em campanhas
publicitérias. Para tanto, serdo utilizadas, por exemplo, as bases de dados do Portal Brasileiro de Dados Abertos,
do Portal de Convénios, do Portal de Dados Abertos da Prefeitura de Recife, juntamente com dados minerados
da rede social Twitter para a descoberta de informacdes relativas a sadde, infraestrutura, corrupcdo e
comportamentos sociais. Com uma infraestrutura adaptavel e de usabilidade agradavel em distintos dispositivos
moveis, a plataforma buscard integrar diversas bases de dados abertos governamentais. Assim, espera-se ter um
importante impacto social, ao estimular o cidaddo a acompanhar e analisar gastos publicos de forma simples e
intuitiva, sem que seja lhe seja demandado um profundo conhecimento técnico.

Projeto 14 - Prof. Gabriel Alves de Albuquerque Jinior

Titulo: Avalia¢do de performabilidade de sistemas de transporte publico através de modelos hierarquicos e
heterogéneos

Resumo: Este projeto tem o objetivo principal de formagdo de capital humano na area de avaliacdo de
performabilidade, utilizando como objeto de estudo os sistemas de transporte ptiblico de passageiros. Para tanto,
este tipo de sistema sera devera ser estudado, especialmente seu funcionamento em cidades inteligentes, a fim de
se elaborar métricas e modelos capazes de avaliar a dependabilidade e o desempenho operacional do sistema. Os
modelos de performabilidade serdo utilizados com o objetivo de otimizar a operacao do sistema em situagdes de
falhas totais ou parciais, como quebra de 6nibus, colisGes de veiculos, ou manutencdo de pontos de 6nibus.
Diversas técnicas e ferramentas serdo aplicadas tanto para a modelagem numérico-analitica quanto para a
modelagem por simulacdo. Assim, as avaliacGes serdo realizadas através de modelos hierdrquicos e heterogéneos
com o intuito de se obter resultados precisos com um menor custo computacional. Estes modelos serdo usados
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ndo apenas para aferir a situacdo atual do sistema, mas também para realizar experimentos que nao poderiam ser
feitos no sistema real, procurando-se uma configuragdo de operacdo subdtima. Apesar de o escopo deste projeto
estar restrito a métricas operacionais, como confiabilidade, disponibilidade, tempo médio de deslocamento e
tempo médio de espera, em trabalhos futuros os modelos gerados serdo estendidos para se calcular métricas de
sustentabilidade, como o CO2 equivalente por quilometro percorrido, que sdo extremamente relevantes no
contexto de mobilidade inteligente.

Projeto 15 — Prof. Gilberto Cysneiros Filho

Titulo: Uma Ferramenta de Visualizagio para Suportar Rastreamento de Software

Resumo: Rastreamento de software é a habilidade de relacionar artefatos criados durante o ciclo de
desenvolvimento de software. Rastreamento é fundamental para suportar vérias atividades do processo de
desenvolvimento de software tais como: analise de impacto, manutencao e evolucdo de software, verificacdo e
validagdo. Apesar da importancia e avancos na area de rastreamento de software, a pratica de rastreamento é
ainda um desafio. Um desses desafios é preocupado com a visualizacdo da informacdo de rastreamento. O
objetivo dessa pesquisa é desenvolver uma ferramenta de visualizacdo que permita mostrar informacao de
rastreamento em diferentes formatos dependendo do uso da informacgdo de rastreamento. A ferramenta deve
suportar diferente tipos de consultas para o uso da informacdo de rastreamento. A ferramenta sera avaliada em
varios contextos e estudos de casos.

Projeto 16 — Prof. Gilberto Cysneiros Filho
Titulo: Um Modelo de Rastreamento para Métodos Ageis

Resumo: Métodos Ageis tornaram-se uma forma de desenvolvimento predominante, sendo praticados em larga
escala na industria e objeto de grande interesse cientifico pela comunidade académica. Apesar da informagdo de
rastreamento ser vital para vérias atividades de engenharia de software, abordagens de desenvolvimento agil
raramente usam ela por causa do esforco requerido. Esse projeto tem o objetivo de propor um modelo de
rastreamento para métodos ageis e desenvolver uma ferramenta que suporte a integracdo de rastreamento no
processo agil. A ferramenta serd avaliada em estudos de casos.

Projeto 17 — Prof. Giordano Eulalio Cabral
Titulo: Classificacdo Automatica de Audio através da Sincronizacdo de Informacoes Extraides do

Contetiddo com Meta-Descricoes Simbolicas

Resumo: A classificacdo de audio é uma &rea importante para intmeras aplicacdes, em especial o
reconhecimento de fala e os sistemas de recuperacdo de informac¢do musical. Por exemplo, métodos capazes de
identificar, reconhecer e recuperar notas, acordes, timbres, tonalidades e géneros musicais sdao de fundamental
importancia para a industria de musica digital, como os servicos de download e streaming de musica de Apple,
Google, Amazon, Spotify e Pandora. Da mesma forma, sdo fundamentais para a ciéncia, como pode ser visto nas
areas de musicologia computacional e nos sistemas musicais interativos. Tal classificacdo convencionalmente se
baseia em uma andlise do contelido actstico, como o espectro, a envoltdria, a energia ou o cepstrum de um
fragmento sonoro. Por exemplo, para se transcrever a sequéncia de acordes de um fonograma é praxe extrair
caracteristicas harmonicas do dudio, como o Pitch Class Profile ou o chromagrama. Entretanto, pecas musicais
costumam ser também registradas em formato simbdlico, como partituras, tablaturas e cifras. Tais representacoes
simbolicas, em conjunto com formatos musicais simbolicos, como Standard MIDI Files e MusicXML, estdo hoje
largamente disponiveis na Internet. E possivel, portanto, imaginar uma andlise musical que incorpore
informacdes obtidas do processamento direto do audio com tais informacdes simbdlicas. No caso da transcrigao
de acordes, por exemplo, ha sites especializados contendo cifras que encapsulam as sequéncias de acordes na
forma de texto. Estas cifras podem entdo ser sincronizadas com a respectiva gravacdo através da analise do seu
audio. O presente projeto visa o0 desenvolvimento de um método que combine a informacdo musical, capturada
diretamente do dudio com conjuntos de sequéncias simbolicas, de forma a se obter classificadores de dudio de
mais alta performance do que os existentes hoje em dia.
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Projeto 18 — Prof. Giordano Eulalio Cabral

Titulo: Analise Actistica Automatizada da Qualidade Acuastica de Instrumentos Musicais Fabricados
Digitalmente

Resumo: A fabricacdo digital é uma éarea recente, fomentada por novas ferramentas, como impressoras 3D,
fresadoras de alta precisdo e cortadoras a laser, que permitem concretizar objetos do mundo virtual (modelos 3D,
por exemplo) no mundo fisico, da mesma forma com que impressoras ja fazem corriqueiramente em 2D. A
fabricacdo digital permite portanto ao usuario comum ter acesso a fabricacdo de coisas que antes s6 se adquiriam
como produtos finais. A tais ferramentas se somam a prototipacdo digital, facilitando a criacdo de circuitos e
sistemas embarcados, a robética, e os padrées de conectividade da Internet das Coisas. Tais recursos tém
permitido construir novos artefatos ao mesmo tempo digitais e fisicos, ao mesmo tempo tangiveis e conectados.
Um artefato que tem sido repensado em fungdo destas novas tecnologias sdo os instrumentos musicais. Até entao
um produto criado por luthiers ou fabricantes, eles passam a ser passiveis de impressao. E possivel, por exemplo,
cortar um corpo de violdo em uma cortadora a laser, ou imprimir um tambor em uma impressora 3D. Ao se
inserir sensores e atuadores, eles se transformam em Instrumentos Musicais Digitais, ou DMI por sua sigla em
inglés. A actistica dos instrumentos musicais, entretanto, depende enormemente dos materiais utilizados, do
modo como as pecas sdo unidas, e de variagcdes no formato. Os meios de fabricacdo digital abrem um amplo
leque de possibilidades de novos materiais (como madeira MDF, acrilico), de jungdes de pecas (como encaixes
cortados a laser) e de novos formatos. Eles abrem também a possibilidade da criacdo de instrumentos musicais
por ndo especialistas, que por exemplo ndo tem ouvido treinado para ouvir aspectos da qualidade do som, como
brilho e densidade. Para que efetivamente tais tecnologias possam servir para o grande publico inventar novos
instrumentos (ou melhores, ou mais baratos) faltam ferramentas para dar suporte a andlise do audio de forma
objetiva, de forma a direcionar o processo exploratério. Este projeto visa utilizar métodos de analise de dudio
para aprender automaticamente critérios de qualidade acustica de instrumentos musicais e consequentemente
construir um sistema de apoio para analisar em tempo real os instrumentos fabricados digitalmente, servindo de
suporte a exploragdo de materiais, jungdes e formatos.

Projeto 19 — Prof. Glauco Gongalves
Titulo: Desenvolvimento de algoritmos para selecao de estacdes de coleta baseado em parametros definidos

por usuarios em um sistema S%aaS

Resumo: A coleta de parametros ambientais é essencial para que pesquisadores possam monitorar, analisar e
compreender diversos processos e fendmenos naturais. A instrumentacdo do ambiente através de sensores e
dispositivos de armazenamento dos dados coletados permite a continuidade da coleta e a melhoria do processo
de medicdo. No entanto, ainda ndo é comum o uso de um servigo flexivel que colete estes dados e os
disponibilize para os usudrios finais de maneira clara e rdpida. Uma das formas de criar estes mecanismos para
coleta e monitoramento é aliar tecnologias da Internet das Coisas (IoT - Internet of Things) a servicos em nuvem.
Denominado de Sensing as a Service (Sensoriamento como um servigo -S2aaS), este tipo de servico é composto
por diversas estacoes de coleta com multiplos sensores que se conectam, por meio de sinais de radio, a servigos
de armazenamento, processamento e visualizacdo de dados na Nuvem. O S2aaS difere dos mecanismos
tradicionais de telemetria utilizados ha anos, por conta da possibilidade de compartilhar a infraestrutura de
estacdes de coleta entre diversos usuérios que dinamicamente reconfiguram a infraestrutura para atender seus
interesses de coleta. Para garantir sua escalabilidade, o S%aaS deve selecionar automaticamente 0s sensores que
melhor atendem as necessidades dos interessados sem que isto venha a afetar a disponibilidade de sensores para
atender a todos os usuérios da plataforma. A escolha do sensor correto depende das caracteristicas especificas do
sensor. Tais caracteristicas podem ser de tipo (sensor de temperatura, pressdo, umidade, velocidade do vento etc)
ou dos parametros de coleta escolhido por cada usuério (taxa de coleta, custo, frequéncia de envio, precisdo das
amostras, nivel de tolerancia com faltas de dados etc). Por isto, quando quantidades significativas de sensores
estdo disponiveis para escolha, a selecdo de sensores e estacdes de coleta torna-se uma tarefa bastante custosa.
Por exemplo, um usudrio que queira escolher um sensor localizado no agreste de Pernambuco pode ter, como
necessidade primordial, a obtencdo dos dados de temperatura e umidade com um periodo maximo de uma hora
além de um custo pré-determinado, e, por outro lado, pode aceitar alguma variacdo maior na precisdo destes.
Dentro deste contexto, este projeto de mestrado procura conceber algoritmos capazes de selecionar as estagoes
de coleta de acordo com as necessidades dos usudrios. Estes algoritmos garantirdo que a solucdo encontrada
atenda a combinacgdo dos requisitos apresentados, garantindo o melhor uso dos recursos disponiveis no sistema.
Ou seja, dependendo da prioridade escolhida para cada requisito, o algoritmo devera ser capaz de apresentar uma
solucdo viavel.

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° — CEP 52.171-900 — Dois Irmé&os — Recife-PE.
Fone: (81) 3320-6490 - E-mail: coordenacao@ppgia.ufrpe.br



%
@ UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
5 PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

&7 @ pROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA

Projeto 20 — Prof. Guilherm Vilar

Titulo: Uma proposta de um Sistema Colaborativo como propagador de informacao.

Resumo: Sistemas colaborativos sdo sistemas usados para apoiar o trabalho em grupo e a colaboragdo. Para que
esses sistemas sejam colaborativos, devem suportar além da comunicagdo, a cooperacdo e a coordenagdo.
Colaboracdo designa a acdo de trabalhar em conjunto, um trabalho em comum realizado por duas ou mais
pessoas. Ou seja, sistemas colaborativos é um modelo em que a colaboracdo é sustentada pela comunicacdo,
coordenacdo e cooperacdo. Frente ao levantamento das caracteristicas colaborativas o objetivo é desenvolver
uma rede social baseada em uma arquitetura de software colaborativa, onde suas funcionalidades e servicos
possam oferecer uma propagacao de informagoes direcionadas, a depender do contexto.

Projeto 21 — Prof. Guilherm Vilar

Titulo: Uma modelo de avaliacio do desempenho de uma Rede Social sob o olhar de um Sistema
Colaborativo

Resumo: Sem levar em conta o suporte da tecnologia, uma rede social é um sistema composto por varios objetos
sociais (pessoas), funcoes (atividades dessas pessoas) e situagOes (contexto). As redes sociais estdo cada dia mais
presentes no dia a dia das pessoas. E isso pode estar ocorrendo pelo fato de que é nela que as pessoas recorrem
em primeiro lugar quando se deparam com dificuldades, dividas ou problemas. O modelo 3C de colaboragéo
aponta que a colaboracgdo tem trés dimensdes: comunicagdo, coordenacao e cooperacdo. A partir do estudo desse
campo tedrico e desse contexto de estudo sera possivel avaliar o comportamento de uma rede social de acesso
controlado, como o tudiabetes.org.

Projeto 22 - Prof. Rafael Ferreira Leite de Mello
Titulo: Descoberta de Conhecimento em Dados AIS (Automatic identification System)

Resumo: Os sistemas de informagdes que auxiliam o sistema objeto de um porto sdo alimentados com dados
AIS (Automatic Identification System), que sdo dados abertos enviados pelos navios através de ondas de radio
VHF. Nesse sentido, o contexto espaco-temporal dos portos brasileiros, na atualidade, é carente de sistemas de
vigilancia maritimos com a finalidade de auxiliar as autoridades portuarias. Sendo assim, o objetivo deste projeto
de pesquisa é descobrir, a partir da utilizacdo de técnicas de Reconhecimento de Padrdes aplicadas em dados AIS
armazenados em sistemas GIS (Geographic Information System); ocorréncias de comportamentos suspeitos com
potencial de provocar, ou que ja provocaram, ilicitos e danos ao meio ambiente.

Projeto 23 - Prof. Rafael Ferreira Leite de Mello
Titulo: Selecao de Caracteristicas para Agrupamento de Texto

Resumo: A World Wide Web (WWW) cresce diariamente em volume de documentos, diversidade e
heterogeneidade de assuntos, qualidade, confiabilidade, etc. Devido a isso, é cada vez mais dificil de se encontrar
informacdes uteis na WWW. Faz-se entdo necessario o uso de ferramentas computacionais que permitam, de
forma automatica, classificar e extrair informacoes relevantes dessa grande massa de dados. Neste contexto, o
agrupamento de texto é uma area de pesquisa que visa reunir documentos que possuam caracteristicas similares.
Os grandes problemas relacionados a agrupamento de texto sdo o extenso nimero de documentos existentes nas
bases de dados, e a grande dimensionalidade e natureza do conjunto de caracteristicas usadas para aplicacdes
deste tipo. Recentemente, a abordagem de inteligéncia artificial conhecida como deep learning vem obtendo
bons resultados quando aplicados a problemas com alta dimensionalidade e muitos dados, por exemplo em
classificacdo e agrupamento de imagens. Esta proposta de pesquisa visa analisar, projetar, implementar e avaliar
técnicas de agrupamento de texto algoritmos de deep learning. Espera-se com este trabalho, o desenvolvimento
de uma plataforma robusta e eficiente para agrupamento de textos que deverd ser competitiva em relacdo a
outros sistemas do estado da arte.

Projeto 24 - Prof. Rafael Ferreira Leite de Mello
Titulo: Identificacdao de Estudante com Potencial de Evasdo a partir de Documentos Textuais

Resumo: Com a disseminacdao da Internet e dos cursos de educacdo a distdncia, os dados gerados por
professores, alunos e tutores vém crescendo exponencialmente nos tltimos anos, em especial os dados textuais,
oriundos dos féruns educacionais dos ambientes virtuais de aprendizagem. Contudo, mesmo com 0 sucesso
dessa modalidade de ensino, a evasdo vem se mostrando um grande problema a ser combatido. A identificacdo
de estudante com possibilidade de desisténcia é uma das formas encontradas para prevencao da evasdo. Técnicas
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computacionais, como mineracao de texto, podem ser usadas para lidar com esse problema. Diante deste cenario,
este trabalho propde uma ferramenta que auxilie o professor na detecc¢do do estado de animo do aluno, a partir de
textos publicados em ambientes virtuais, prevendo um possivel caso de evasao.

Projeto 25 - Prof. Ricardo André Cavalcante de Souza

Titulo: Aberdagem para Avaliacao de Softwares Educacionais a partir de Indicadores de Inovacao
Resumo: Inovagdo é considerada um elemento chave na economia baseada em conhecimento, e fundamental
para a melhoria continua da educagdo e para o aumento dos resultados de aprendizagem, equidade, eficiéncia de
custos e satisfacdo do estudante [Looney, 2009]. Segundo a OECD (2004), a inovacdo manifesta-se em diversas
dimensdes da educacgdo, na forma de produtos ou processos. Um produto designa qualquer coisa que pode ser
ofertada para um mercado visando aten¢do, aquisi¢dao, uso ou consumo e que pode satisfazer um desejo ou
necessidade [Kotler and Armstrong, 2010]. Um produto de software é um produto cujo componente primario é o
software [Kittlaus and Clough, 2009]. A utilidade de um produto de software é determinada pelas
funcionalidades que ele fornece através de suas interfaces [Fricker, 2012]. O valor é gerado a partir do resultado
de tais funcionalidades. Os produtos de software podem contribuir com o processo de ensino e aprendizagem,
mas precisam ser avaliados com base em indicadores de inovagdo. Os indicadores de inovacdo, centrados no
estudante, servem para mensurar o proprio processo educacional. A habilidade de medir inovagdo é essencial
para uma estratégia de melhoria na educacdo [OECD, 2014]. Este trabalho de pesquisa consiste entdo no
desenvolvimento de uma abordagem para avaliacdo de softwares educacionais a partir de indicadores de
inovacao.

Projeto 26- Prof. Ricardo André Cavalcante de Souza
Titulo: Gestao de Produto de Software centrada em Conhecimento Organizacional

Resumo: A gestdo de produto é a disciplina que governa um produto desde a sua concepgao até a sua entrega
para o cliente ou mercado consumidor de modo a agregar maior valor possivel para o negocio [Ebert, 2014]. A
Gestdo de Produto de Software (SPM) inclui atividades como defini¢cdo de requisitos de software e releases,
planejamento do ciclo de vida dos releases do produto, criacdo de estratégias do produto, assegurar um caso de
negocio bem sucedido através da selecao dos requisitos certos para o desenvolvimento e precificacdo apropriada
[Ebert and Brinkkemper, 2014]. A SPM é uma disciplina jovem, em crescimento, que faz a ponte entre a
engenharia de software com o negocio [Fricker, 2012]. Uma abordagem de SPM eficiente estd diretamente
relacionada a qualidade e completude das informacdes e conhecimentos organizacionais disponiveis. Por outro
lado, a disciplina de Gestdo do Conhecimento (KM) tem como objetivo a alavancagem dos ativos intelectuais
para melhorar o desempenho organizacional [Stankosky, 2008]. As disciplinas SPM e KM mostram-se entdo
inter-relacionadas e complementares. Este trabalho de pesquisa consiste no desenvolvimento de uma abordagem
para a gestdo do produto de software centrada em conhecimento organizacional capturado e codificado com o
auxilio de técnicas e métodos de KM.

Projeto 27 - Prof. Rinaldo LIma
Titulo: Sumarizacdao Automatica de Textos: Uma nova abordagem abstrativa guiada por ontologias

Resumo: A Sumarizacdo Automatica de Textos (SAT) consiste na geracao automatica de resumos de documentos
mantendo-se fatos e conceitos principais. H& duas abordagens principais de SAT na literatura: extrativa e
abstrativa. A primeira propde técnicas de selecdo de oracdes completas do documento original, ordenando-as
antes de produzir o resumo final. A segunda gera resumos contendo oragdes ndo necessariamente contidas no
documento original. Podendo entdo as oracdes serem modificadas, ou mesmo refraseadas como se fossem
realizadas por um ser humano. Esta proposta de mestrado tem como objetivo investigar e desenvolver um novo
método para sumarizacdo abstrativa compostas de 3 etapas: extracdo de informacdo, selecdo de contetido
relevante, e geracdo de oracdes. A solucdo proposta de SAT serd implementada e comparada com outros
trabalhos usando um dataset comum de avaliacao.

Projeto 28 - Prof. Rinaldo L.Ima
Titulo: Extracao de Eventos usando Programacao em Légica Indutiva e Ontologias

Resumo: A Extracdo de Informacdo (EI) visa descobrir e recuperar informacgOes especificas a partir de
documentos semiestruturados e ndo-estruturados expressos em linguaguem natural. A Extracdo de Relacdo e de
Eventos sdo subtarefas em EI que tem interessado a muitos pesquisadores. RE visa identificar categorias de
relagGes entre 2 entidades no texto, enquanto que a EE estende a mesma tarefa para mais de 2 entidades. Para
automatizar estas tarefas, algoritmos de aprendizagem de maéquina tem sido empregados. Esta proposta se
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concentra na tarefa de EE com o objetivo de propor, desenvolver e avaliar um sistema de EE baseado em
aprendizagem de mdaquina (Programacdo em Logica Indutiva) e ontologias. Estas tltimas serdo usadas para
formalizar o vocabuldrio de conceitos do dominio de interesse.

Projeto 29 - Prof. Tiago Alessandro Espinola Ferreira

Titulo: Uso de algoritmos quanticos para o treinamento de redes neurais classicas

Resumo: O treinamento convencinal de redes neurais artificiais classicas sdo realizadas basicamente com
algoritmos baseados em gradiente descendente. Contudo, é possivel encarar o problema de treinamento de uma
rede neural como um problema de busca por uma configuracdo adequada de pesos que venham a fazer o
aprendizado da rede para um dado problema. Neste sentido, algoritmos quanticos, como o algoritmo de Grover e
as caminhas quanticas vem demontrando um melhor custo computacional do que seus anéalogos classico, com a
possibilidade inclusive de determina a quantidade méxima de iteragdes para se ter alta probabilidade de solugdo.
Neste sentido, este projeto de pesquisa ira estudar os algoritmos quanticos de busca na tentativa de gear um
procedimento quantico para o treinamento de redes neurais artificiais.

Projeto 30 - Prof. Victor Medeiros
Titulo: Proposta, Implementacdo e Avaliacdo de um Conjunto de Instrucdes Estendido da ISA RISC-V

para Reconhecimento de Fala em Tempo Real

Resumo: O mercado de sistemas embarcados encontra-se em larga expansao. Em relatério de novembro de 2015,
a Radiant Insights, projetou uma taxa de crescimento anual em torno de 6,3% até o ano de 2020. Segundo o
mesmo relatério as areas que tém influenciado mais significativamente esta crescente demanda sdo a automotiva
e a assisténcia a saude atreladas a ascensdo da Internet das Coisas (IoT). Objetos que incorporam o paradigma
IoT muitas vezes estdo inseridos em contextos onde a disponibilidade de energia € restrita exigindo plataformas
de hardware com alto grau de eficiéncia energética sem abrir mao de poder computacional. Caracteristicas como
estas implicam na necessidade de desenvolvimento de novos processadores embarcados capazes de atender estes
requisitos. A especificacdo RISC-V consiste em uma arquitetura de conjunto de instru¢des de propésito geral sob
licenga BSD, extensivel e livre de royalties. A demanda por instrucdes altamente especializadas é comum em
dispositivos IoT visto que estes, normalmente, estdo inseridos em contextos especificos e precisam ser eficientes
na execucdo das tarefas que os foram atribuidas. Neste contexto, este projeto de mestrado propde a
implementacdo e a avaliacdo de um conjunto estendido de instrugdes para a ISA RISC-V voltado para o
reconhecimento de um conjunto de palavras e expressdes através da fala em aplicagcbes que apresentem
restricbes de consumo de energia e capacidade de memoria e processamento. Processadores com estas
caracteristicas poderiam ser aplicados em diversos cendrios presentes em IoT.

Projeto 31 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Jinior
Titulo: Sistemas Quanticos Abertos: Capacidade Computacional e Aplicacdoes em Aprendizado de

Magquinas e Redes Neurais sem Pesos.

Resumo: Em [1], [2] e [3] introduzimos e investigamos algumas propriedades de um modelo de redes neurais
sem pesos quanticas, baseadas num modelo de RAM(Random Access Memory) quantica, implementadas como
circuitos quanticos. Recentemente, nossos trabalhos, reportados em [4,5,6,7,8,9,10], mostraram a importancia
que os sistemas quanticos abertos [11] tém no poder computacional das gqRAMs. O objetivo é o de investigar de
forma sistemética o poder computacional destes sistemas. Qual e que tipo de influéncia a interacdo com o
ambiente gera na capacidade computacional do sistema total? Todos os sistemas na natureza, com a possivel
excecdo do universo como um todo, sdo abertos. Esta interacao pode causar danos ao sistema quantico fechados
da Computacdo Quantica usual, como,por exemplo, a descoeréncia. Controlar estainteracdo tem sido o principal
empecilho da realizagdo e construcdo do computador quantico. O estudo dos sistemas quanticos abertos tem
entdo um papel fundamental na possivel constru¢do do computador quantico. Por outro lado h4, na literatura,
diversos exemplos de sistemas e formas de interacdo que resultam em sistemas com poderes computacionais tais
que chegam a resolver problemas NP-completos, para Maquinas de Turing, em tempo polinomial neste
sistemas[12, 13, 14, 15, 16, 17]. A recente avalanche de interesse na questdes dos sistemas quanticos abertos
vem do progresso espetacular na manipulacdo dos estados quanticos da matéria, codificando, transmitindo e
processando informagdo quantica, para os quais a compreensao e controle do impacto do ambiente sdo essenciais
[18, 19]. Isto aumenta a relevancia das questdes dos sistemas abertos para a computacdo e informagdo quantica.
Dois problemas interelacionados e suas implicacdes podem ser investigados: (1) O poder computacional de
sistemas quanticos abertos conhecidos (na literatura).(2)Caracterizar o ambiente e a forma de interacdo de acordo
com o poder computacional que a interacdo traz ao sistema.
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Projeto 32 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Jinior
Titulo: Computacdo Grafica e Representacdao de Superficies Topolégicas com Grafos.

Resumo:Em [1] e [2] Evako introduz um modelo discreto de variedades discretas usando grafos. Aplicagdes
potenciais deste modelo sdo em Computacao Grafica e Gravitagdo Quantica. Neste projetos espera-se
desenvolver algoritmos e softwares para manipulacdes deste grafos representando superficies com o propésito de
usa-los na manipulagdo de imagens.

Referencias Bibliograficas:

[1] Evako, A., Kopperman, R. and Mukhin, Y. (1996) Dimensional Properties of Graphs and Digital Spaces.
Journal of Mathematical Imaging and Vision, 6, 109-119. http://dx.doi.org/10.1007/BF00119834
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[2] A. V. Evako, Classification of digital n-manifolds, Discrete Applied Mathematics, In press, DOI:
10.1016/j.dam.2014.08.023

Projeto 33 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Janior

Coorientador: Prof. Tiago A.E. Ferreira

Titulo: Analise Topolégica de Dados.

Resumo:Analise topoldgica de dados (ATD) [1,2,3] é uma nova area de estudo que visa ter aplicacdes em areas
como a mineracao de dados e visdo computacional. Os principais problemas séo:

1) como se infere a estrutura de alta dimensdo a partir da baixa dimensionalidade da representacao; e

2) como se monta pontos discretos em uma estrutura global.

O cérebro humano pode facilmente extrair estrutura global de representacdes em uma dimensdo estritamente
inferior, por exemplo, inferimos um ambiente 3D a partir de uma imagem 2D de cada olho. A inferéncia da
estrutura global também ocorre ao converter dados discretos em imagens continuas, por exemplo, impressoras
matriciais e televisdes enviam imagens através de matrizes de pontos discretos.

O principal método utilizado pela andlise topolégica de dados é:

1) Substituir um conjunto de pontos de dados por uma familia de complexos simpliciais, indexadas por um
pardmetro de proximidade [2].

2) Analise estes complexos topolégicos através da topologia algébrica -. Especificamente, através da teoria de
homologia persistente [1]

3) Codifica a homologia persistente de um conjunto sob a forma de uma versdo com pardmetros de um nimero
de Betti que é chamado um diagrama de persisténcia ou c6digo de barras [1].

O principal objetivo é aplicar TDA na anélise de dados reais (econdmicos, etc) e no desenvolvimento de
software para este fim.

Referéncias:

[1] Gunnar Carlsson (April 2009). "Topology and data" (PDF). BULLETIN (New Series) OF THE AMERICAN
MATHEMATICAL SOCIETY 46 (2): 255-308. d0i:10.1090/s0273-0979-09-01249-x.

[2] C. T. Zahn (1971): "Graph-theoretical methods for detecting and describing gestalt clusters”, IEEE
Transactions on Computers, pp. 68-86, Vol. 20, No. 1

[3] Afra J. Zomorodian (2005): Topology for Computing. Cambridge Monographs on Applied and
Computational Mathematics.

Projeto 34 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Jtinior

Coorientador: Prof. Pablo Azevedo Sampaio
Titulo: Estudo dos Efeitos da Métrica e da Topologia do Mapa no Desempenho de Solucées de Patrulha

Multiagente

Resumo: Problemas de Patrulha Multiagente sdo problemas que servem de modelos para diversas tarefas do
mundo real, tais como: vigilancia de propriedades particulares (possivelmente efetuada por robds), policiamento
preventivo ostensivo, monitoramento de desmatamento (por drones), ou qualquer outra atividade que requer
deslocar continuamente algum agente (robd ou humano) para monitoramento continuo. Em especial, vamos
considerar as variantes de patrulha em que o objetivo é movimentar continuamente um conjunto de agentes em
uma rede (grafo com peso), por certo tempo, para otimizar alguma métrica. No caso particular de 1 agente, para
a métrica de pior ociosidade, este problema se reduz ao Problema do Caixeiro-Viajante, que é um problema NP-
Hard. Os casos com multiplos agentes sao mais complexos,por isso, a literatura propde diversas solugdes
heuristicas e alguns poucos algoritmos aproximados. Para avaliar estas solucGes, elas quase sempre foram
comparadas em simulacGes usando mapas (grafos) com caracteristicas topolégicas pouco diversificadas e usando
poucas meétricas, o que torna dificil avaliar qual heuristica seria mais adequada a uma instancia distinta do
problema (com diferentes métricas ou mapas). Diante disso, a proposta deste projeto é estudar medidas que
avaliem diferentes aspectos da topologia das redes, com o objetivo final de entender como a topologia da rede
junto com a métrica do problema impactam no desempenho das solucdes de patrulha. A ideia inicial consiste em
criar um gerador de redes (ou usar algum da literatura) parametrizavel pelas caracteristicas em questdao (medidas
da topologia e métricas) e criar algoritmos evolucionédrios para descobrir os parametros que otimizam o
desempenho relativo de cada solucdo patrulha. Isso serd feito para varias solucdes heuristicas da Patrulha
Multiagente encontradas na literatura.
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Projeto 35 - Prof. Danilo Aratjo

Titulo: Proposta de Novas Abordagens para Agregacdo de Trafego em Redes Moveis Celulares Baseadas
em Inteligéncia Computacional

Resumo: As redes moéveis permitiram a Internet se tornar ubiqua, ou seja, estar presente em qualquer lugar e a
qualquer momento. Entretanto, no Brasil, a qualidade das redes méveis ndo é adequada o suficiente para todas as
aplicagoes [1]. Por outro lado, o uso de agregacdo de trafego de redes celulares tem sido usado como uma
alternativa para viabilizar aplicagdes com restri¢oes estritas de Qualidade de Servico (QoS), como no caso da
telemedicina, por exemplo [2]. Contudo, as abordagens atuais usadas para agregar diversos enlaces mdveis para
provimento de um canal de alta capacidade sdo muito simples e baseadas na escolha de pesos estaticos atribuidos
aos enlaces individuais [1, 2]. Por outro lado, diversos estudos sugerem que técnicas de inteligéncia
computacional podem ser usadas com sucesso em tarefas complexas semelhantes a relacionada ao processo de
selecdo de enlaces mdveis para agregacdo de trafego [3, 4]. O objetivo deste projeto é modelar o problema de
agregacdo de trafego de enlaces mdveis usando técnicas de inteligéncia

computacional para provimento dindmico de canais de alta capacidade com base na escolha de enlaces das
operadoras individuais, incluindo a avaliacdo dos aspectos de temporalidade e localidade das estagGes radio base
(ERBs). A pesquisa serd experimental e os experimentos serdo realizados por meio de simulagdes
computacionais baseadas em dados de desempenho de operadoras que atuam na Regido Metropolitana do Recife
(RMR), coletados em diferentes localidades e em diferentes instantes de tempo. Os resultados serdo comparados
com as abordagens ja praticadas na literatura e com o desempenho obtido a partir do uso individualizado das
operadoras de telefonia mével atuantes na RMR.

Referéncias Bibliograficas:
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Projeto 36 - Prof. Danilo Aratjo

Titulo: Proposta de Variantes de Grafos de Gabriel para Uso em Algoritmos Evolucionarios
Multiobjetivos para Tratar o Problema de Planejamento Fisico de Redes Opticas

Resumo: Diversas aplicagdes populares hoje tais como videoconferéncia, VOIP, compartilhamento de imagens e
videos na Web, dentre outras, tém sido viabilizadas gracas aos avangos em comunicagdes 6pticas. Os avangos na
tecnologia de componentes épticos ocorridos nos tltimos anos viabilizou o uso de multiplexacdo por divisdo de
comprimento de onda com espagamento denso entrecanais (DWDM — Dense Wavelength Division
Multiplexing). As redes épticas DWDM sao usadas principalmente quando é necessdrio transportar dados em
longas distancias e a elevadas taxas de transmissdo [1]. Contudo, o planejamento fisico de redes épticas DWDM
é uma tarefa dificil, pois exige que o projetista considere diversos critérios que sdo muitas vezes conflitantes
entre si, tais como: obtencdo de uma rede com baixa probabilidade de bloqueio; baixo custo financeiro; redes
que apresentem baixo gasto energético; projetos que considerem aspectos de protecdo e restauracdo; dentre
outros. Estudos demonstraram que algoritmos evolucionarios multiobjetivos (AEMOs) podem ser aplicados para
obtencdo de projetos de redes DWDM que consideram os aspectos citados [2, 3]. Contudo, os operadores
genéticos tradicionalmente usados para otimizagdo combinatéria nao foram criados com foco em otimizacdo de
estruturas de rede e o processo de otimizagdo por meio de metaheuristicas tradicionais pode exigir diversos dias
de processamento para uma rede DWDM de 14 ou mais nds [2]. Por outro lado, estudos recentes demonstraram
que adaptagoes em grafos de Gabriel podem auxiliar o planejamento de redes DWDM por modelarem
adequadamente a topologia fisica destas redes [4]. O objetivo deste projeto é propor variantes de grafos de
Gabriel mais adequadas para representacdo de topologias de redes DWDM e incorporar estas variantes como
operadores genéticos que possam ser usados em AEMOs, com o objetivo de acelerar o processo de convergéncia
e fornecer um ganho real em tempo de execugdo para as ferramentas de planejamento de redes. A pesquisa sera
experimental e os experimentos serdo realizados por meio de simulagdes computacionais. Apds a proposicao
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inicial e andlise espectral de diferentes variantes de grafos de Gabriel, as propostas mais promissoras serao
adotadas como operadores genéticos em AEMOs e a proposta global sera avaliada por meio de um software de
simulacdo de redes DWDM que considera as penalidades da camada fisica (como atenuagdo, ruido e dispersao
cromatica). Desta forma, sera

possivel identificar se os modelos propostos fornecem melhores solu¢des quando comparados as propostas
atuais.
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Projeto 37 - Prof. Sidney Nogueira
Titulo: Otimizando a Geracao Automatica de Testes a partir de Casos de Uso

Resumo:Dentro do contexto do projeto de testes para celulares da Motorola em Recife foi criada a ferramenta
TaRGeT, que usa como entrada especificacdes de casos de uso escritos em linguagem natural e gera
automaticamente casos de teste como saida. Uma das estratégias para geracdo de testes utilizada por TaRGeT é
transformar os casos de uso em processos na notacao formal de CSPM, utilizada como entrada pelo verificador
de refinamentos FDR que realiza célculos de refinamentos entre processos para obter os testes desejados. Um
problema desta abordagem é que a representacdo de varidveis em CSPM utiliza paralelismo entre processos, o
que torna a construcdo dos modelos computacionalmente cara. Este projeto propoe a investigacdo e avaliacdo de
um abordagem alternativa para gerar testes usando um modelo formal alternativo para representar os casos de
uso. Uma possibilidade é usar a notagdo CSP#. Esta notacdo possui variaveis como elementos sintaticos e
permite potencialmente uma representacdo mais compacta e eficiente para os casos de uso. O projeto proposto
consiste em criar um mapeamento automatico dos casos de uso para uma outra notagdo formal cuja
representacdo seja mais compacta (ex: CSP#) e adaptar a abordagem de geracdo automadtica de testes de
TaRGeT para gerar os testes de forma mais eficiente.

Projeto 38 - Prof. Sidney Nogueira
Titulo: Teste de proposi¢ées envolvendo refinamentos de CSP

Resumo: CSP (Communicating Sequential Processes) é uma notacdo formal largamente utilizada para
especificacdo de sistemas concorrentes e distribuidos. Recentemente, tem sido empregada para definir teorias e
técnicas confiaveis para automagdo de testes. Técnicas confidveis exigem a elaboracdo de teoremas que precisam
ser provados. O processo de prova manual é muito vulneravel a erros; uma forma de aumentar a confianca nas
provas é utilizar uma ferramenta assistente de provas (proof assistant). Um dos problemas dos assistentes é o alto
grau de conhecimento necessario para interagir com a ferramenta e interpretar os resultados. Varios dos teoremas
criados para teste confiavel sdo baseados em relacdes de refinamento entre processos de CSP. Uma forma de
mostrar que estes teoremas ndo sao validos é encontrar um contra-exemplo para o refinamento de instancias
particulares de processos. Se contra-exemplos ndo sdo encontrados, existe a possibilidade que o teorema seja
valido. Esta é uma parte importante do processo de prova que hoje s6 é realizada de forma manual. Verificacao
de modelos (model checking) é uma tecnologia utilizada para explorar de forma exaustiva e automética um
namero finitos de possibilidades de um modelo. Um verificador de modelos é muito eficiente para encontrar
contra-exemplos, porém ndo é capaz de elaborar instancias de processos. Este projeto consiste na investigacdo da
combinacgdo de tecnologias para criacdo de instancias (ex: Alloy) e verificadores de modelo para automatizar a
busca de contra-exemplos para teoremas envolvendo refinamentos em CSP. O projeto objetiva a elaboragao de
uma abordagem automatica para detectar contra-exemplos dos teoremas. Esta abordagem consiste em importante
recurso para o descarte de teoremas que ndo sdo validos, o que ajuda a direcionar o esforco para as provas que
ndo possuem contra-exemplos detectados.
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Projeto 39 - Prof. Gustavo Callou

Titulo: Modelagem e Analise do Fluxo de Dados em Ambientes de TI de da Computacdo nas Nuvens: Uma
Abordagem Baseada em Modelos para Minimizar o Consumo de Energia e Maximizar a Disponibilidade.
Resumo: O surgimento de servicos como computacdo nas nuvens, redes sociais e comércio eletronico tem
aumentado a demanda por recursos computacionais dos servicos em computacdo nas nuvens. Preocupacdes
decorrentes para os projetistas dos ambientes que proveem suporte para a computagdo nas nuvens sdo
desempenho, sustentabilidade, custo, e dependabilidade, os quais s3o significativamente afetados pelas
arquiteturas redundantes requeridas para suportar tais servicos. Nesse contexto, esse projeto de pesquisa tem
como objetivo a proposicdo de modelos que sdo ferramentas importantes para projetistas quanto a tentativa de
quantificar esses problemas antes mesmo de se implementar a arquitetura final do sistema real. Sendo assim,
nesse projeto sera proposto um conjunto de modelos para a andlise do fluxo de dados em ambientes de TT da
infraestrutura da computacdo nas nuvens. Dessa forma, esse projeto visa a proposicao de uma abordagem
baseada em modelos para minimizar o consumo de energia de tais ambientes sem impactar na disponibilidade de
tais sistemas. Técnicas de medicdes serdo adotadas para realizar a coleta de dados dos experimentos realizados
tanto em cendrios reais como em outros criados experimentalmente. Além disso, para realizar a avaliacdo de
dependabilidade uma estratégia de modelagem hibrida sera adotada para levar em consideracao as vantagens
tanto dos modelos de energia em conjunto com as redes de Petri estocésticas e os diagramas de blocos de
confiabilidade. Espera-se que um modelo de fluxo de dados que serd proposto em conjunto com modelos em
redes de Petri e diagrama de blocos de confiabilidade possam gerar estimativas aos projetistas de tais sistemas
para reduzir o consumo de energia sem impactar o custo e a disponibilidade.

Projeto 40 - Prof. Gustavo Callou

Titulo: Uma Abordagem Multiobjetiva para Otimizar Disponibilidade, Sustentabilidade, Desempenho e Custo em
Ambientes de Computacdo nas Nuvens

Resumo: O surgimento de servicos como computacdo nas nuvens, redes sociais e comércio eletronico tem
aumentado a demanda por recursos computacionais de servicos em computacdo nas nuvens. Preocupagdes
decorrentes para os projetistas de data center sdo desempenho, sustentabilidade, custo, e dependabilidade, os
quais sdo significativamente afetados pelas arquiteturas redundantes requeridas para suportar tais servicos. Nesse
contexto, modelos sdo ferramentas importantes para projetistas quanto a tentativa de quantificar esses problemas
antes mesmo de implementar a arquitetura final. O objetivo desse projeto é propor técnicas de otimizagdo
multiobjectivo para otimizar um conjunto de modelos que sdo responsaveis pela quantificacdo integrada do
impacto na sustentabilidade, desempenho, custo e dependabilidade de infraestruturas para data centers e
computacao nas nuvens. Técnicas de medicOes serdo adotadas para realizar a coleta de dados dos experimentos
realizados tanto em cendrios reais como em outros criados experimentalmente. Além disso, para realizar a
avaliacdo de dependabilidade uma estratégia de modelagem hibrida sera adotada para levar em consideracdo as
vantagens tanto das redes de Petri estocasticas como dos diagramas de blocos de confiabilidade. Métodos de
otimizacdo também serdo propostos para melhorar os resultados obtidos através dos diagramas de blocos de
confiabilidade, das redes de Petri estocasticas e do modelo de fluxo de energia (EFM). As estimativas geradas a
partir dos modelos propostos em conjunto com métodos de otimizacdo vdo minimizar o impacto ambiental e o
custo, e maximizar a dependabilidade e o desempenho desses ambientes para a computagdo nas nuvens.

Projeto 41 - Prof. Jorge da Silva Correia Neto

Titulo: Serious games na promocao do desempenho cognitivo de pessoas com deficiéncia: uma proposta
para pacientes com a sindrome de Williams-Beuren

Resumo: Criangas com distiurbio de déficit de atencdo e outros distirbios cognitivos apresentam aumento no
tempo de concentracdo e um melhor controle dos impulsos através de serious games, um subtipo dos
tradicionais games. Doencgas raras neste contexto dos distirbios cognitivos, como a sindrome de Williams-
Beuren (SWB), sdo geralmente negligenciadas pela pesquisa cientifica e pela industria, por afetarem um
pequeno nimero de pessoas. Assim, este projeto objetiva desenvolver e averiguar o impacto do uso de
um serious game aplicado na promogao do desempenho cognitivo de pessoas com a SWB, relacionando o uso de
jogos como ferramenta educacional para o treinamento, estimulacdo e desenvolvimento das habilidades
cognitivas de pessoas acometidas pela SWB.
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Projeto 42 - Prof. Jorge da Silva Correia Neto

Titulo: Avaliacao Qualitativa de Foruns Virtuais em Cursos de Saiide com Aprendizado Baseado em
Problema: uma Proposta de Automacao

Resumo: As informacoes se transformam em conhecimento na medida em que sdo compartilhadas nos grupos de
aprendizagem, num processo de colaboragdo que agrega novos conhecimentos a partir das experiéncias
realizadas em grupo. No contexto da aprendizagem colaborativa suportada por computador (CSCL), os féruns
sdo espacos onde, de forma assincrona, os participantes podem colaborar entre si, tirar dividas e emitir suas
opinides, através de um didlogo construtivo. Nos cursos de Sadde esses féruns sdo a mola mestre na
aprendizagem baseada em problema (PBL), por isso vem recebendo muita atencdo da academia. O objetivo deste
projeto é viabilizar mecanismos automatizados para avaliacdo qualitativa dos posts desses féruns e assim
contribuir para um acompanhamento mais préximo, uma avaliacao formativa dessa PBL.

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° — CEP 52.171-900 — Dois Irmé&os — Recife-PE.
Fone: (81) 3320-6490 - E-mail: coordenacao@ppgia.ufrpe.br



